WM 2011: Teams = Ausschreibung

Anzahl TN:

Startgeld:

Modus:

Wertung:

Modus HF:

In der Vorrunde des Teamwettbewerbs konnen maximal 32
Mannschaften teilnehmen, davon jeweils 8 aus D und NL. Sind
aus anderen Landern mehr als insgesamt 16 Mannschaften
angemeldet, reduziert sich die TN-Zahl von D und NL im
Wechsel um einen. Sind aus anderen Landern weniger als 16
Teams am Start, erhoht sich die TN-Zahl aus D und NL um
einen, ebenfalls im Wechsel (d.h. 15 andere Lander = D 9, 14
andere Lander = D und NL jeweils 9 usw.).

Die Mannschaft kann aus Damen und Herren bestehen.

Das Startgeld pro Mannschaft betragt 15 Euro.

Es werden pro Spieler 5 Spiele normales Jakkolo gespieit.
In einem 5er Block werden immer 2 Mannschaften
gesetzt. Die erste von beiden spielt alle Wertungen, die
zweite schreibt. Dann wird gewechselt.

Die beste Mannschaft eines Landes kommt ins Halbfinale.
Sind mehr als 4 Lander am Start, erreichen die besten 4
Lander das Halbfinale.

Im Halbfinale spielt der Sieger der Vorrunde gegen den 4.
und der 2. der Vorrunde gegen den 3. Die beiden Sieger
aus den Partien kommen ins Finale, die beiden Verlierer
spielen um Platz 3.

Nach jeder Runde kann maximal ein Spieler ausgewech-
selt werden.

Ab dem Halbfinale spielt jeder Spieler einer Mannschaft
jeweils ein Spiel gegen jeden Spieler der anderen Mann-
schaft. Der Sieger bekommt 2 Punkte, bei Unentschieden
erhalten beide einen Punkt. Es gewinnt die Mannschaft
mit den meisten Einzelpunkten. Sind beide Teams punkt-
gleich, entscheidet das Gesamtergebnis aus allen Spielen
tiber den Sieg.

Aufgestellt 2010 WM-Gruppe des Dt. Jakkolo Bundes
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WK 2011: inschrijving teams

Aantal deelnemers:

Startgeld:

Aan de voorronde van de teamwedstrijd kunnen
maximaal 32 teams deelnemen, daarvan minimaal
elke 8 teams uit Duitsland en Nederland. Zijn uit
anderen landen meer dan 16 teams ingeschrejven,
reduceert zich de deelnemersaantal uit Duitsland en
Nederland in wissel om een. Zijn uit andere landen
minder dan 16 teams ingeschrejven, optrekt de
deelnemersaantal uit Duitsland en Nederland in
wissel om elk een. Een team kan uit dames en heren
bestaan.

Het startgeld voor een team met vijf spelers
bedraagt 15 Euro.

Modus voorronde:

Waardering:

Het worden vijf spelen van elke speler gesjoelt. In
een vak met 5bakken sjoelen twee teams. Het
eerste team begint alle spelen te sjoelen, de andere
team jureert. Daarna wisselen de teams.

De beste team uit elke land komt in de halve
eindstrijd. Zijn meer dan 4 landen aan de start,
komen de beste veer landen in de halve eindstrijden.
In de halve eindstrijden sjoelt de beste team uit de
voorronde tegen de veerde land, de tweede tegen de
derde. De beiden winnaar komen naar de finale, de
verliezer sjoelt om de derde plaats.

Modus hoofdronde:

Opgeteld in 2010

Vanaf de halve eindstrijden sjoelt elke speler van
elke team telkens een spel tegen elke speler van de
andere team. De winnaar van elke bejegening
bekomt 2 punten, bij gelijkspel bekomt elke speler
een punt. Het team mee de meesten individueel
opgedane punten wint. Zijn beide teams puntgelijk,
wint de team mee de hoogste teamscore uit alle
spelen.

WK-groep van de Dt. Jakkolo Bund



World Cup 2011: TEAM - Tender

Number of Participants:

Entry fee:

There are maximal 32 teams in the preliminary
round. Germany and the Netherlands have 8
approved teams each. If there are more than 16
teams from other countries, the number of teams
from Germany and the Netherlands reduces in turns.
If there are less than 16 teams from other countries,
the number of german and dutch teams raises in
turns, beginning with Germany. A team can consist
of females and males.

The entry fee for each team comes to 15€.

Mode during the preliminary round:

Appreciation:

Each member of the team plays 5 normal games
Jakkolo with 30 discs and 3 heats. 2 teams are
going to play in a block of 5 boards. The first team
plays all games. The other team umpires. After that
the teams change and the second team will play.

The best team of each country gets to the
semifinals. If more than 4 countries start, the best 4
countries will achieve the semifinals.

In the semifinals the best team of the preliminary
round plays against the fourth best team and the
second against the third team. The two winning
teams achieve the final, the other two teams will
play for the third place. After each round one player
can be substituted.

Mode during the knock-out-round:

Established 2010

In the semifinals and the final each member of the
team plays one game against each member of the
other team. The winner of each game gets 2 points
for the team, 1 point if the game is tied. The team
who has the most points wins. If the teams are
equal of points all games from the members will be
summarized. The team with the highest teamresuit
wins.

World-Cup-Group of the Dt. Jakkolo Bund



